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Tecnologias emergentes como a Inteligéncia Artificial (IA) tem transformado
profundamente diversos setores da sociedade (Lee et al, 2022). Os campos do jornalismo
e da publicidade também foram impactados tanto na producdo de contetdo quanto nas
estratégias de engajamento com o publico. Além dos impactos da IA na Comunicagédo
(Cozman, 2021), ferramentas como Realidade Aumentada (RA) e Realidade Virtual (RV)
passaram a ser instrumentos essenciais, que redefinem a forma como marcas e veiculos
de comunicacao interagem com suas audiéncias. A comunicagdo estratégica como area
de destaque para as organizacGes tém buscado profissionais capazes de integrar
conhecimento tedrico e pratico, aliando criatividade com inovacédo tecnologica. Assim,
entende-se que tornou-se relevante aproximar a comunicagéo teorias como da Gestéo do
Conhecimento (Choo, 2006) e da Gestdo da Inovagdo (Tidd, 2015). Diante dessa nova
realidade, é fundamental que a formacédo académica proporcione aos alunos experiéncias
interdisciplinaares que os capacitem para enfrentar esses desafios, preparando-os para
explorar de maneira ética e critica as tecnologias emergentes no mercado de comunicagao
(Hans, 2006).

A proposta da disciplina “Projeto Interdisciplinar de Praticas Publicitarias e Jornalisticas
em Comunicacdo e Inovagao” surgiu com o objetivo de integrar estudantes dos cursos de
Jornalismo e Publicidade e Propaganda da Universidade Tuiuti do Parana (UTP) em um
ambiente de aprendizado pratico, interdisciplinar e reflexivo. Procurou-se estimular o
desenvolvimento de campanhas e estratégias comunicacionais, utilizando tecnologias
emergentes como Inteligéncia Artificial (1A), Realidade Aumentada (RA) e Realidade
Virtual (RV). O diferencial da proposta consistiu na utilizacdo desses recursos,
permitindo que os alunos criassem experiéncias imersivas e interativas. A ideia central

foi desafiar os estudantes a pensar além dos formatos tradicionais de comunicag&o,

! Relato de experiéncia apresentado no GP Projetos Pedagdgicos e Metodologias de Ensino, no VII
Encontro Regional Sul de Ensino de Jornalismo (Erejor Sul).
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[ jintegrando ferramentas digitais

que  ampliem a EREJOR su'— capacidade de

engajamento e alcance das mensagens publicitarias e jornalisticas. Com isso, 0 projeto

visou a cria¢do de uma ponte entre a teoria e a pratica, preparando os futuros profissionais
para lidar com as transformacgdes tecnoldgicas e comunicacionais. De forma
complementar, a disciplina foi encerrada com a palestra de um empresério do setor de

tecnologias aproximando ainda mais a vida académica da realidade.

Objetivos

O projeto foi desenvolvido com os seguintes objetivos principais:

1. Promover o entendimento tedrico sobre gestdo do conhecimento e inovacao:
Proporcionar aos alunos uma base tedrica solida que os capacite a entender como
0 conhecimento pode ser estruturado, compartilhado e aplicado para gerar
inovacdo no contexto comunicacional.

2. Familiarizar os alunos com tecnologias emergentes: Introduzir os estudantes
ao uso de IA, RA e RV, apresentando essas tecnologias como ferramentas
essenciais para a comunicacao contemporanea.

3. Desenvolver competéncias praticas em criacdo de campanhas e estratégias:
Capacitar os alunos a criar campanhas publicitarias, marketing de produtos e
servicos, estratégias de branding e comunicagdo estratégica para assessoria de
imprensa, utilizando as ferramentas tecnoldgicas de forma inovadora e ética.

4. Estimular o pensamento critico sobre o impacto ético e social das tecnologias:
Incentivar uma reflexdo critica sobre o uso de tecnologias digitais, considerando
aspectos éticos e a responsabilidade na comunicacdo e no uso de dados e
informacdes.

5. Facilitar a colaboracéo interdisciplinar: Promover o trabalho em equipe e a
troca de conhecimentos entre alunos de diferentes formacdes, fortalecendo as
competéncias interdisciplinares e o aprendizado colaborativo.

Metodologia

O percurso metodolégico foi organizado em seis etapas integrativas, com foco no

aprendizado prético e reflexivo. Cada etapa tinha atividades especificas para fortalecer o
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alunos sobre os temas

abordados e permitir a E R EJ o R s u I- aplicacdo pratica dos

conceitos.

1.

2.

4.

Introducdo Tedrica a Gestdo do Conhecimento e Inovacdo: No inicio da
disciplina, os alunos tiveram aulas expositivas baseadas na Gestdo do
Conhecimento e na Gestdo da Inovacdo no contexto organizacional e
comunicacional. Textos e casos de estudo foram explorados para que
compreendessem o papel do conhecimento como recurso estratégico e fonte de
inovacdo. Esse embasamento tedrico preparou os estudantes para refletirem sobre
0 uso da tecnologia como diferencial competitivo na comunicacéo.

Aulas praticas de IA e Ferramentas Tecnoldgicas: A segunda fase consistiu em
aulas praticas para introduzir as tecnologias de 1A, RA e RV. Eles tiveram contato
com ferramentas de IA para geracdo de textos, analise de dados e criacdo de
conteddo visual, bem como com softwares de RA e RV para explorar a criacao de
experiéncias imersivas para que pudessem se familiarizar com as ferramentas e
estimular a criatividade na aplicacdo dessas tecnologias em projetos
comunicacionais.

Desenvolvimento de Projetos com RA e RV: Nesta etapa, os alunos foram
divididos em grupos interdisciplinares para criarem uma campanha ou estratégia
de comunicagdo, utilizando IA, RA ou RV para interagir com o publico de forma
inovadora. Por exemplo, uma equipe criou uma campanha de produto em que o
publico podia experimentar o produto virtualmente via RA, enquanto outra equipe
desenvolveu um ambiente de RV para uma experiéncia de simulacao. Eles tiveram
que criar prompts de IA para auxilia-los. Essa etapa foi central para que os alunos
compreendessem o impacto das tecnologias na comunicacéo e experimentassem
solugdes criativas e interativas.

Anélise Critica e Reflexdo Etica: Apos a criacdo dos projetos, os alunos
participaram de sessdes de analise critica, discutindo os aspectos éticos, técnicos
e sociais do uso de tecnologias emergentes. Foram abordadas questdes como a

privacidade do usuario, a manipulagdo de dados e a importancia de uma
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refletir  sobre EREJOR su I- 0S limites e
responsabilidades do uso da tecnologia na comunicagdo, desenvolvendo uma

visdo critica e ética sobre suas praticas profissionais.

5. Apresentacdo dos Resultados e Discussdo de Impacto: Ao final da disciplina,
cada grupo apresentou seu projeto e os resultados obtidos, em um momento de
compartilhamento de experiéncias e desafios enfrentados. Os alunos também
realizaram uma analise dos beneficios e limitagdes do uso das tecnologias
emergentes e refletiram sobre como essas ferramentas podem transformar a
comunicacgéo no futuro.

6. Contato com o mercado: De forma complementar a entrega das atividades, 0s
alunos assistiram a palestra de um empresario do ramo da tecnologia, convidado
pela instituicdo de ensino, na qual puderam conferir a aplicacdo dos recursos e

ferramentas que viram em sala de aula em campanhas, produtos e servigos reais.

Resultados e Reflexdes

A experiéncia pedagdgica gerou resultados positivos em termos de aprendizado e
desenvolvimento de competéncias. A utilizagédo da IA permitiu aos alunos uma producéo
mais 4gil e eficiente de conteudos, enquanto as experiéncias com RA e RV
proporcionaram uma visdo pratica e inovadora do potencial dessas tecnologias. Os alunos
criaram campanhas que permitiam interagdes diretas com o publico, simulando
experiéncias reais com RA e aumentando o impacto emocional das campanhas. Com a
RV trouxe puderam trazer o aspecto imersivo, permitindo que o publico vivenciasse 0

contexto de uso de produtos e servicos, criando uma experiéncia Gnica e memoravel.

Os alunos relataram aumento no interesse e motivacdo para explorar as tecnologias
digitais, demonstrando compreensdo ampliada sobre a ética na comunicagdo. A andlise
critica destacou a importancia de um uso responsavel da tecnologia, levando em conta a
privacidade e o bem-estar do publico. A interdisciplinaridade com outras teorias e a
integracdo das ferramentas digitais foram pontos de destaque que enriqueceram a
experiéncia de aprendizado, mostrando aos alunos a relevancia da inovagao na préatica

comunicacional.
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A experiéncia com a disciplina  “Projeto
Interdisciplinar de Praticas Publicitarias e Jornalisticas em Comunicacdo e Inovagdo”
demonstrou que o uso de IA, RA e RV pode enriguecer o processo formativo, preparando
os alunos para enfrentar as transformacdes do mercado de comunicacdo. A combinacgéo
entre teoria e pratica, fundamentada pela gestdo do conhecimento e pela inovacéo,
possibilitou que os estudantes experimentassem um aprendizado dindmico e interativo,

estimulando a criatividade e a reflexdo ética.

Ao proporcionar experiéncias praticas com as tecnologias emergentes supracitadas, foi
possivel perceber que os alunos refletiram sobre o potencial dessas tecnologias, e
passaram a ter uma visdo diferente em relacdo a aplicacdo em campanhas publicitarias,
comunicacdo estratégica e jornalismo. Este relato sugere que atividades semelhantes
podem ser continuadas e expandidas em todas as areas de conhecimento, contribuindo
para a formacéo de profissionais preparados para utilizar as tecnologias emergentes de

forma estratégica e responsavel na comunicacéo.
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