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RESUMO

O texto apresenta reflexdes ainda em andamento que visam explorar estratégias didaticas de
combate a desinformacao entre adolescentes das escolas estaduais do interior do Parana. As
reflex6es focam na aplicacdo de um jogo de cartas com perguntas e respostas em um colégio
estadual da cidade de Ponta Grossa. A iniciativa foi coordenada pelos integrantes do Projeto de
Extensao “Combate a Desinformacdo nos Campos Gerais” e ajudou a testar a viabilidade da
proposta como material didatico de combate a desinformacao entre jovens com idade entre 14 e
17 anos. Neste percurso, questoes como a utilizacao de linguagem adequada, estimulo a reflexao
critica sobre desinformacao em detrimento da competicio intrinseca a um jogo de cartas e a
preocupagdo com os temas mais atrativos ao publico para o qual a proposta se destina serdo
discutidos.

PALAVRAS-CHAVE
Combate a Desinformacio nos Campos Gerais; Educacao Midiatica; Extensdo Universitaria;
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1. INTRODUCAO

As democracias globais e os direitos sociais da populacdo, em diferentes
situagoes politicas e regidoes do mundo, tém passado por sucessivos e historicos
ataques de atores e governos ligados a ideias extremistas. Isto soma-se ao

cenario atual brasileiro, no qual a mentira e o falseamento ganham novas
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roupagens e suportes, que servem como estratégia de manipulacao social para
tais atores.

Nao somente, mas principalmente nas redes sociais digitais, espacos
vulneraveis e sem regulacao, que distribuem com velocidade e exacerbadamente
“seja propaganda, mentiras, conspiracoes, rumores, fraudes, contetido hiper
partidario, falsidades ou midia manipulada” (Wardle, 2020, p. 9). “O excesso de
informacoes é um desafio ao nosso senso critico. Como diferenciar fatos de
opinides? Como produzir e compartilhar mensagens com responsabilidade?”
(Educamidia, 2024).

Wardle (2020) escreve que a principal consequéncia dessa desordem
informacional tem o nome de Desinformacao, contetido intencionalmente falso
criado para causar danos, que se desdobra em duas categorias: Mesinformacao,
a pessoa que compartilha ndo percebe que é falso e Malinformacao, informagoes
compartilhadas com a intencdao de dano. Com isso, a confianca das pessoas nas
instituicoes democraticas entra em crise, incluindo o jornalismo, a ciéncia e as
instituicoes de ensino, por exemplo.

Esta situacdo afeta toda a sociedade, que atualmente tem suas relacoes
baseadas em processos sociotécnicos ancorados nas tecnologias digitais de
comunicacdo e informacdao. “A promessa da era digital nos incentivou a
acreditar que apenas mudancas positivas ocorreriam quando vivéssemos em
comunidades hiperconectadas” (Wardle, 2020, p. 8).

H4 uma maior preocupacao com as camadas sociais mais jovens, em fase
escolar. Segundo dados do TIC Domicilios de 2023, realizado pelo Centro
Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacao
(Cetic) a partir do Comité Gestor da Internet no Brasil (CGI), os jovens sao os
que mais acessam a internet no Brasil e quase sempre sem uma orientacao de
como fazer o uso; 98% dos jovens entre 16 e 24 anos acessam a internet todos
ou quase todos os dias; 91% usam para acessar redes sociais e 72% para
compartilhar contetidos, enquanto somente 57% usam para fazer atividades e

pesquisas escolares e 23% para baixar livros digitais (TIC Domicilios, 2023).
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“Nativos da era das midias digitais, os jovens mostram-se como um grupo
vulneravel devido a alta exposicao a todo tipo de materiais, incluindo os de
baixa qualidade informativa” (Javorski; Gusmao; Bargas, 2023, p. 3). Materiais
que competem e ganham a atencao frente a producao noticiosa profissional, a
pesquisas cientificas e a educacao que forma cidadaos letrados, criticos e
reivindicadores de direitos. Porém, os jovens nao parecem estar se sentindo
inseguros; apenas 8% nao usam a internet para evitar contetdos perigosos (TIC
Domicilios, 2023).

Talvez, porque apesar da Desinformacao tensionar varias esferas sociais,
a nocao do impacto negativo do fenomeno ainda é muito abstrata e a discussao
nao chega a todo mundo, “[...] a educacao das massas se faz, assim, algo de
absolutamente fundamental entre noés” (Freire, 1967, p. 36). Diversas
instituicoes e grupos brasileiros e internacionais tém desenvolvido projetos para
fomentar o debate acerca da tematica, a fim de combater a desinformacao.

O grupo de extensao e pesquisa Combate a Desinformacao nos Campos
Gerais (2021), criado em 2021 e vinculado a Agéncia de Jornalismo do
Departamento de Jornalismo da Universidade Estadual de Ponta Grossa
(UEPG), integra a Rede Nacional de Combate a Desinformacao (RNCD, 2021),
lancada pelo Supremo Tribunal Federal (STF), também em 2021.

Objetiva refletir sobre os riscos de circulacdo de noticias falsas nas
sociedades contemporaneas e orientar os moradores da regiao dos Campos
Gerais no estado do Parana sobre a importancia do esclarecimento e da
formacao da opinido publica ao exercicio da cidadania. As acoes do projeto tém
sido: di4logos, producgdes em multiplataformas, veiculadas em veiculos de
alcance comunitario, redes sociais e demais espacos de projecao institucional de
entidades ou organizacgoes sociais sem fins lucrativos, e o estudo e aplicacao da
educacdo midiatica; “conjunto de habilidades para acessar, analisar, criar e
participar de maneira critica do ambiente informacional e midiatico em todos os
seus formatos - dos impressos aos digitais” (Educamidia, 2024).

A educaciao midiatica é exercida a partir de oficinas com estudantes do

Ensino Fundamental e Médio, foco deste relato. A ideia é passar aos estudantes
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a nocao de que o consumo de contetidos oriundos das midias, em particular da
internet, exige atencao redobrada. Questoes como a origem da informacao, o
formato e, principalmente, o contetido sao aspectos que exigem cuidados na
hora de validar ou ndo determinada noticia.

“Por ser um agente socializador fundamental para a formacao de
cidadaos criticos, a escola pode ser uma aliada para lidar com a Desinformacao”
(Javorski; Gusmao; Bargas, 2023, p. 4), ensinando os estudantes a usarem
criticamente as midias. Mesmo assim, nem sempre a estrutura das escolas
brasileiras facilita esse processo. 87% dos jovens brasileiros, entre 16 e 24 anos,
usam frequentemente internet em casa, mas apenas 4% usam frequentemente
na escola ou instituicao de ensino (TIC Domicilios, 2023). De acordo com o TIC
Educacao 2022 do CGI, o acesso a Internet esta presente em 94% das escolas
brasileiras que oferecem Ensino Fundamental e Médio, mas apenas 58%
possuem computadores e conectividade a rede para uso dos alunos. “Com a
desigualdade de acesso a computadores e internet, o trabalho com as midias
digitais nas escolas em algumas regioes fica comprometido” (Javorski; Gusmao;
Bargas, 2023, p. 6).

Diante deste cenario, o objetivo deste texto é refletir sobre a experiéncia
de uma das acoes realizadas pelo projeto de extensao Combate a Desinformacao
nos Campos Gerais. Trata-se do desenvolvimento e aplicacdo de recurso
didatico de natureza ladica baseado em um jogo de cartas chamado “Real ou
Fake?”. O publico alvo sdo estudantes do ensino basico e médio da rede publica
de ensino da cidade de Ponta Grossa/PR.

Com objetivo de testar a viabilidade do uso deste recurso, foram
desenvolvidas acoes piloto em duas escolas da rede publica na cidade de Ponta
Grossa. O relato que se segue centra-se na aplicacdo junto aos estudantes do
ensino médio do Colégio Estadual Prof. Joao Ricardo Von Borell Du Vernay.

1.1 Contexto da pesquisa

A cidade de Ponta Grossa fica na regiao dos Campos Gerais. Possui

358.371 mil habitantes (IBGE, 2022) e 32 veiculos jornalisticos que produzem

noticia local, dois jornais impressos, trés emissoras de televisao - duas privadas
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e uma publica -, 14 emissoras de radio e 13 portais online, que predominam
(Atlas da Noticia, 2024)-

O Colégio Estadual Prof. Joao Ricardo Von Borell Du Vernay “iniciou
suas atividades em 1978 [...]” (Pavao, 2024). Fica localizado na Vila Marumbi
em Uvaranas, maior bairro da cidade. Oferta Ensino Fundamental e Ensino
Médio anual, Curso Técnico na area de Quimica ofertado nas modalidades
Integrado e Subsequente na forma semestral, e Curso Técnico na area de
Alimentos ofertado nas modalidades Integrado e Subsequente na forma
semestral (Pavao, 2024). “Os alunos do Colégio sao oriundos em sua maioria de
nucleos habitacionais das redondezas e [...] de comunidades de baixa renda.
Cerca de 70% pertencem a camadas populares” (Pavao, 2024).

O grupo Combate a Desinformacao nos Campos Gerais conta com 31
integrantes, discentes, docentes e graduados de diferentes Departamentos e
Programas de Pos-Graduacido da UEPG, tendo carater transdisciplinar,
formando uma rede de pesquisa e extensao dentro da universidade e fora dela.
E composto por quatro docentes do Departamento de Jornalismo, um docente
do Departamento de Direito e um docente do Departamento de Licenciatura em
Histéria; dois bolsistas de iniciacao cientifica e trés de extensao, oriundos da
Agéncia de Jornalismo do Departamento de Jornalismo. O projeto conta com
seis bolsistas do edital da Secretaria da Ciéncia, Tecnologia e Ensino Superior
(SETI/PR) pelo programa Universidade Sem Fronteiras, sendo trés graduandos
do curso de Jornalismo, um graduando do curso de Bacharel em Historia, uma
graduada do curso de Direito e uma graduada da Licenciatura em Historia.
Também integram o projeto discentes do curso Ciéncia da Computacdo e uma

pos-graduanda em Estudos da Linguagem.

2. METODOLOGIA

O jogo de cartas “Real ou Fake” foi elaborado a partir de uma iniciativa
desenvolvida em Rondon do Para/PA sob a coordenacao da professora Elaine
Javorski (Javorski; Gusmao; Bargas, 2023). Trata-se de um baralho com 64

cartas divididas entre perguntas (32) e respostas (32) com temas que circularam
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nas redes sociais e produziram de alguma forma desordem informativa (Wardle,
2020). O processo de elaboracdo das questdoes que compoem o jogo levou em
conta critérios como a utilizacao adequada de linguagem (considerando o perfil
do publico envolvido na proposta, ou seja, adolescentes com idade entre 14 e 17
anos) e também tematicas com maior potencial de interesse para o grupo.

Antes da acdo piloto que foi desenvolvida no Colégio Estadual Prof. Jodao
Ricardo Von Borell Du Vernay, os integrantes do projeto Combate a
Desinformacao nos Campos Gerais realizam um teste dentro do proprio grupo
de extensdo para verificar a viabilidade do esquema planejado, além de avaliar
variacoes possiveis do processo do jogo.

Na visita ao Colégio Borell, a equipe estava organizada em dois
professores, um pos-graduando, uma graduada e dois graduandos. O grupo se
dividiu em dois focos de interesses especificos: um primeiro (aplicadores)
responsavel pela apresentacido da proposta e aplicacdo do jogo de cartas e
segundo (observadores) destinado a coletar informacoes sobre o processo,
comentarios entre outras reacoes, dos usuarios e aplicadores. O segundo grupo,
também previamente orientado, coletou dados gerais e especificos sobre a
conducao do jogo, interesse e eventuais dividas sobre os contetidos das cartas.

O material construido por esse grupo embasa as consideracoes apresentadas.

3. DADOS SOBRE A APLICACAO DO JOGO

A acdo piloto desenvolvida no Colégio Borell foi realizada na manha do
dia quatro de dezembro de 2023. A aplicagcdo foi dividida em duas sessoes
divididas por um intervalo. Cada uma das sessoes consistiu em aplicar o jogo de
cartas “Real ou Fake” para grupos de estudantes do ensino médio, mais
especificamente nas turmas de aprofundamento.

Sao turmas formadas por estudantes de 16, 17, 18 e 19 anos que nao
precisavam estar em aulas de reforco, pois nao tiveram desempenho igual ou
superior a média alcancada nas disciplinas que tinham atividades no horario da
aplicacao do jogo. O Colégio oferece cursos técnicos, o que justifica a presenca

de estudantes com idades acima de 18 anos.
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A primeira sessdo reuniu 25 estudantes e a segunda 27, que foram
divididos em cinco grupos. A formacao dos grupos foi realizada de tal forma
para evitar que estes fossem formados por estudantes do seu circulo de amizade
direto. A aplicacao do jogo durou cerca de 50 minutos. Teve inicio com uma
explicacdo geral sobre o jogo em si e sobre o contexto da desinformacao e seus
efeitos na sociedade realizada por um dos professores presentes. Apds a
apresentacdo, as cartas (perguntas e respostas) previamente separadas foram
distribuidas entre os grupos que foram divididos em mais dois subgrupos: os
que perguntam e os que respondem.

Como na equipe do projeto nao havia quantidade de aplicadores
suficiente, os observadores acabaram por assumir a funcao de aplicadores, o que
prejudicou a coleta dos dados. Mesmo com este problema foi possivel gerar
informacoes suficientes para orientar acdes futuras. Conforme o jogo se
desenvolvia, os observadores identificaram -caracteristicas e situagoes no
manejo das cartas que seguem sistematizadas abaixo, divididas em éxitos e

limitacoes.

3.1 Reflexoes sobre as limitacoes e éxito na aplicacao ludica

Apesar do cuidado inicial do grupo de extensao em relacao a utilizacao de
linguagem adequada para idade dos estudantes nas escolas estaduais, durante a
acdo piloto no colégio, alguns estudantes demonstraram dificuldades em
compreender alguns termos presentes nos textos do baralho, em especial siglas
e nomes de instituicées. Outra questao que merece destaque diz respeito a uma
preocupacao do grupo de extensao sobre a competitividade. Inicialmente a ideia
nao era estimular a competicao pelo resultado, neste caso, vitoria no jogo, mas
sim utilizar da disputa para discutir a desinformacao.

O jogo seria somente uma possibilidade de oportunizar discussao mais
aprofundada sobre o tema. No geral, os observadores do projeto indicaram que
os estudantes se mostraram mais interessados nos assuntos do que na ideia de
vencer o jogo. Um outro problema de planejamento identificado durante a

aplicacdo no Colégio se refere a um “desvio” no baralho, uma vez que a maior
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parte das cartas (cerca de %:) apresentava como resposta a opcao “Fake”. O
reconhecimento por parte dos estudantes em relacao a esse problema do jogo,
prejudicou a reflexao sobre o tema da pergunta, uma vez que bastava apostar na
resposta “Fake” diante de qualquer dtivida sobre a questao apresentada.

Quanto aos assuntos explorados pelas cartas: Os contetidos das cartas
(perguntas) foram geradas a partir de temas que circularam nas redes sociais.
Uma das preocupacoes neste tipo de dispositivo didatico é nao produzir sentido
para o usudrio. Pelo relato dos observadores, a maioria dos participantes
demonstrou algum contato anterior com os temas trabalhados nas cartas. Falas
como: “ja conhecia essa fake news” ou “recebi no meu celular” foram
recorrentes. Isso indica que os temas das perguntas do jogo de cartas faziam
parte do universo cognitivo dos estudantes. “As percepcoes iniciais na
aplicacao do jogo fluiu no comeco pois os estudantes tinham boa leitura e
conheciam alguns assuntos chaves das cartas, tais como, vacina,
personalidades, politica, ideologia de género e amazonia.” (Observador 1)4.

Outro ponto de destaque: “as vezes os estudantes comentavam coisas
especificas que demandam dos aplicadores [...] um raciocinio rapido para
manter a discussdo” (Observador 1)5. Entendeu-se que so6 ler a carta pergunta e
resposta nao é suficiente, toda rodada tem que estar permeada por comentarios
e perguntas dos aplicadores. A intencao nao é finalizar as cartas, mas enfatizar o
assunto e trazer um viés de conscientizacao para os estudantes.

Sobre a aplicacdo, os relatos dos observadores indicam que os
aplicadores e professores conduziram bem as formatacoes dos grupos no espaco
da sala, criando grupos heterogéneos, suscitando discussoes referente as cartas
jogadas durante e no final do jogo.

“Resgatando os principais temas discutidos, intercalando com

perguntas diretas a cada um dos estudantes e comentarios coerentes”

4 Informacao obtida no relatdrio de observagao realizado em 04/12/2023 junto aos alunos do
Colégio Borell Estadual Prof. Jodo Ricardo Von Borell Du Vernay — Ponta Grossa (Pr).
5 Informacao obtida no relatério de observacao realizado em 04/12/2023 junto aos alunos do
Colégio Borell Estadual Prof. Jodo Ricardo Von Borell Du Vernay — Ponta Grossa (Pr).
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(Observador 1)°. Isso fez com que os estudantes trouxessem para as discussoes
exemplos do cotidiano, “os grupos de WhatsApp sado os ambientes préximos
deles que mais circulam fake news, especificamente de politica, a partir de

printscreens do Facebook que sao compartilhados nos grupos” (Observador 1).7

4. CONSIDERACOES FINAIS

Diante deste relato, considera-se que o exercicio teste foi importante,
pois revelou inconsisténcias na estruturacao dos contetidos em tempo de
correcoes. Embora as tematicas abordadas tenham sido extraidas das ofertas
desinformacionais que circulam nas redes sociais digitais, a forma se mostrou
sofisticada e complexa, revelado pela necessidade de intervencao recorrente dos
aplicadores no sentido de explicar siglas e termos especificos, o que vai exigir
revisao.

Por outro lado, a intencao de evitar a disputa, natural em qualquer jogo,
foi alcancada. Isto fica evidente nos relatos quando dizem que os assuntos
pautaram discussoes para além do interesse inicial de vencer o grupo
adversario. Outra sintese diz respeito a elevada quantidade de cartas com
respostas “Fake”, % conforme identificado. Essa situacdo, embora nao tenha
prejudicado o andamento do exercicio, conduziu os usuéarios ao longo do jogo a

pressupor que a resposta seria “Fake”.

Vale destacar ainda, que o projeto deve continuar com as visitas nos
colégios estaduais durante o primeiro semestre de 2024 para a aplicacao do jogo
“Real ou Fake”. Também esta prevista a organizacdo de um material didatico
destinado aos professores da escola publica da cidade com informacées sobre a

desinformacao e formas de combaté-la.

6 Informacao obtida no relatério de observacao realizado em 04/12/2023 junto aos alunos do
Colégio Borell Estadual Prof. Joao Ricardo Von Borell Du Vernay — Ponta Grossa (Pr)
7 Informacio obtida no relatério de observagao realizado em 04/12/2023 junto aos alunos do
Colégio Borell Estadual Prof. Jodo Ricardo Von Borell Du Vernay — Ponta Grossa (Pr)
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